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Ctrl./Strg.-Taste

Anleitung - Erste Schritte in «AULA»
1. Herunterladen der Software
2. Öffnen der Software und Anmeldung mit zugesandten Anmeldedaten
3. Auswahl des Avatars
4. Ankunft des Avatars auf dem Sundeck
5. Headset anschliessen

Treashhold: Einstellung des Mikrofons 

Einstellung der 
Mimik 

Nutzerverwaltung/Minimap/usw.

Qualität der 
Internetverbindung:
grün: gute Verbindung
gelb: mittel-gute Verb.
rot: schlechte Verb.

ANSICHT UND BEDIENUNG:
Ein einfacher Einstieg wird mit den folgenden Bedienungen möglich.
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Chatfunktion / Mikrofon (Sprachfunktion) 	
                        an (grün) / aus (grau)

vers. Funktionen
des Avatars

     (Pfeiltasten): Vor-/Rückwärts-Bewegung 
        (Pfeiltasten): Drehen    
F: Fliegen (unten, mittig des Bildschirms: «Stop Flying»)
E: Höhe beim Fliegen
2x   (gehalten): Avatar rennt
Ctrl./Strg.-Taste + R: Avatar rennt immer

Bewegungsmöglichkeiten:
(Alle Bewegungs-Optionen 
auch unter «Me» am Bild-
schirmrand, oben links)

Abb. 2: Beispieltastatur

Abb. 1: Ansicht in AULA
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Sitzen: Durch Klicken auf eine der Sitzgelegenheiten, setzt sich Ihr Avatar auf diese. 
Aufstehen: Durch Klicken auf den unten mittig erschienenen Button: «Stand»
Teleportieren: Mit Klicken auf eine Raumbezeichnung auf der Landkarte, teleportie-
ren Sie sich direkt vor diesen Raum. Landkarten stehen vor jedem Gebäude auf der 
Insel. 

FEHLERBEHEBUNG:

1.  Die anderen Avatare sind nicht zu hören/  
     Mein Avatar wird nicht gehört:
•	 Stellen Sie sicher, dass der Kopfhörer richtig 

eingesteckt ist.
•    Falls der Kopfhörer selbst Steuerelemente 
     am Kabel besitzt, stellen Sie sicher,                        	
     dass die Lautstärke nicht auf 0 ist und das 
     Mikrofon eingeschaltet ist.
•	 Stellen Sie sicher, dass der Speak Button 

am unteren Bildschirmrand gedrückt ist, 
wenn Sie sprechen.

•    Stellen Sie sicher, dass das Lautspre- 
     cherzeichen oben rechts nicht durchgestri-	      
     chen ist und der dahinterliegende Pegel 
     „Speaking Level“ nicht zu niedrig einge-
     stellt ist.
2.  Man hört Sie mit Unterbrechungen:
•	 Die Empfindlichkeit des Mikrophons ist zu 

niedrig eingestellt. Sie kann mit dem Schie-
beregler in den Einstellungen mit Klick auf 
das Lautsprecher Icon oben rechts ange-
passt werden.

Abb. 3: Landkarte der AULA-Insel

Die Lupe steht auf allen 
Landkarten und den 
meisten Elementen 
(Presenter/Whiteboards/
usw.) zur Verfügung und 
ermöglicht einen Zoom 
auf diese. 
Zum Beenden des Zooms 
- „esc.“ drücken.

•	 Das Netzwerk weist zu grosse Verzögerun-
gen auf. Im Allgemeinen geht das einher 
mit anderen Effekten, zum Beispiel träges 
Reagieren des Avatars auf Bewegungs-
steuerung. (Siehe 3.)

3.  Avatar reagiert nicht, oder geht durch    
     Wände (auf Netzwerkunterbrüche 
     zurückzuführen. Dadurch gehen 
     Steuerinformationen verloren)
•	 Überprüfung der Internetverbindung/Nutzen 

eines Lan-Kabels/Neues Einloggen
4.  Kleidung wird nicht vollständig geladen  
     (hängt meist mit Netzwerkproblemen                
     zusammen)
•	 Die Kleidung kann mit Shift-Ctl-R neu ge-

laden werden. Im Zweifelsfall neues Einlog-
gen.
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